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Co przyniosto szczescie dwom wampirom?

Scenariusz lekcji jezyka polskiego w klasie 5

Cel ogolny:

e Uczen wie, czym jest komizm i potrafi rozpozna¢ go w utworach literackich.
Cele szczegolowe

Uczen:

e omawia funkcje elementéw konstrukcyjnych utworow, w tym tytutu,

e objasnia znaczenie umowne i dostowne w tekstach,

e wykorzystuje w interpretacji tekstow elementy wiedzy o kulturze,

e nazywa wrazenia, jakie wzbudza w nim przeczytany tekst,

e potrafi odrézni¢ w tekscie informacje pierwszo- od drugorzednych,

e wie, czym charakteryzuje si¢ komiks.

Ksztaltowanie kompetencji kluczowych':

e Rozumienie i tworzenie informacji: uczniowie potrafig opowiedzie¢ przeczytany tekst,
przetwarzajag w mowie i pismie zdobyte informacje z utworu, ¢wicza gltosne czytanie tek-
stu. Dyskutujg ze sobg — postuguja si¢ zdolnoscia krytycznego myslenia.

e Wielojezycznosé: uczniowie dowiaduja sie, jak po angielsku brzmi stowo komizm, wampir
oraz powiedzenie pienigdze szczescia nie dajg.

e Kompetencje matematyczne i nhauk przyrodniczych: uczniowie rozwigzujg rebus, ktory
sktada si¢ z dzialan matematycznych oraz dzielg si¢ na grupy.

e Kompetencje cyfrowe: uczniowie zapoznaja si¢ z prezentacjg multimedialng stworzong
przez nauczyciela oraz ogladajg skecz.

e Kompetencje osobiste, spoleczne, z zakresu uczenia si¢: uczniowie pracujag w grupie,
wspotdziatajac przy rozwigzywaniu zadania. Przedstawiajg na forum klasy efekty swojej
pracy.

e Kompetencje obywatelskie: uczniowie postuguja si¢ zasadami zachowania w réznych
sytuacjach, daza do uzyskania kompromisu podczas pracy w grupach.

o Przedsiebiorczos$é: uczniowie wykorzystujag umiejetnos¢ krytycznego myslenia, skutecz-
nego komunikowania si¢ podczas pracy w grupach, wzajemnego motywowania si¢ do
pracy.

! Kompetencje kluczowe:
https://www.ore.edu.pl/images/filessPOWER/zarzadzanie_oswiata/Kompetencje%20kluczowe%20-
%20definicje%20i%200opis.pdf


https://www.ore.edu.pl/images/files/POWER/zarzadzanie_oswiata/Kompetencje%20kluczowe%20-%20definicje%20i%20opis.pdf
https://www.ore.edu.pl/images/files/POWER/zarzadzanie_oswiata/Kompetencje%20kluczowe%20-%20definicje%20i%20opis.pdf

o Swiadomosé i ekspresja kulturalna: uczniowie poszerzaja swoje horyzonty myslowe —
obraz wampira w wierzeniach ludowych oraz w tekstach literackich, angazuja si¢ W prace
samodzielng oraz zadania zespotowe.

Metody pracy: aktywizujace: dyskusja, praca z tekstem, metody zaje¢ praktycznych: ¢wi-
czenia praktyczne, praca w zespotach, metoda programowa: przygotowanie prezentacji.
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kartka z rebusem, podrecznik Miedzy nami dla klasy 5, tablica interak-
tywna (prezentacja, odtworzenie filmu).

Przebieg lekcji

I Faza wstepna

1. Czynnosci organizacyjne: przywitanie uczniow, sprawdzenie obecnosci.

2. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z rebusem:
Rozwiqz dzialania i przyporzqdkuj wyniki odpowiednim literom, a dowiesz sie, co jest te-
matem naszej dzisiejszej lekcji.
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3. Nauczyciel podsumowuje wyniki zadania, mowiac, ze lekcja bedzie poswigcona komi-
Zmowi.

4. Prosi ucznidow, aby wyjasnili, co oznacza wedtug nich powiedzenie pienigdze szczegscia nie
dajg oraz by podali sytuacje, w ktorych mozna go uzy¢.

5. Podaje uczniom temat lekcji: Co przyniosto szczescie dwom wampirom? Prosi jednego z
uczniéw o to, aby przeczytat poprawnie date lekcji.

Il Faza realizacyjna

1. Nauczyciel pyta uczniéw, z czym kojarzy im si¢ stowo wampir?

2. Pokazuje uczniom definicje¢, ktora znajduje si¢ w Uniwersalnym stowniku jezyka polskiego

PWN:

Wampir (ang. vampire) — wedtug dawnych wierzen ludowych: trup wstajacy z grobu i wy-
sysajacy krew ludzi $pigcych

3. Prosi ucznidw o to, by przeczytali fragment tekstu pt. Pienigdze szczescia nie dajg, ktory
znajduje sie w podreczniku?, nastepnie pyta klasg o wrazenia po przeczytaniu utworu.

2 A. Murdzek, A. Luczak: Miedzy nami 5. Podrecznik. Klasa 5. Szkola podstawowa. Jezyk polski. GWO,
Gdansk 2018.



https://merlin.pl/a/anna-murdzek/
https://merlin.pl/a/agnieszka-luczak/

4. Uczniowie dzielg si¢ na 4 grupy. Zadaniem klasy jest opisanie i okre$lenie cech bohaterow
tekstu — Szlurpa i Burpa. Po wykonaniu zadania uczniowie prezentujg efekty swojej pracy.

5. Nauczyciel prosi ucznidow, by powiedzieli w jaki sposob zostaty przedstawione wampiry.
Oczekiwany efekt: postacie zostaly przedstawione w sposob zabawny, komiczny.

6. Uczniowie przepisuja definicj¢ stowa komizm:

Komizm (ang. comedy) to sposéb przedstawienia postaci, sytuacji zachowan zjawisk itp.,
wywotujacy u odbiorcy wesolo$¢ 1 Smiech. Komizm moze si¢ ujawni¢ w zaskakujacych i
niespodziewanych dla odbiorcy zdarzeniach, zachowaniach, wypowiedziach, gestach.

7. Ogladaja skecz kabaretu Ani MruMru pt. Tofik, w ktérym przedstawiona jest posta¢ wam-
pira.

8. Nauczyciel pyta uczniéw, czy znaja jakie§ utwory, filmy itp., gdzie rowniez wystepuje
wampir przedstawiony w komiczny sposob.

I11. Faza koncowa

1. Zadaniem uczniéw jest uzupetni¢ wniosek z lekcji: W opowiadaniach ludowych wampiry
budzity strach i Igk lub wywolywaty wesotos¢. Wampiry Szlurp i Burp ........ czytelnikow.

2. Nauczyciel pyta uczniéw, co podobato im si¢ na dzisiejszej lekcji, co ich zainteresowato.

3. Wpisuje oceny za aktywnos¢, dziekuje za udziat w lekcji.

dm >_—= Komentarz nauczyciela
Przygotowana przeze mnie lekcja miata na celu uswiadomienie uczniom, czym jest ko-
mizm. Chciatam rowniez, aby uczniowie potrafili rozpozna¢ go w tekscie. Bardzo waznym
elementem zaje¢ bylo réwniez wprowadzenie wszystkich kompetencji kluczowych, ktore

byly realizowanie w czasie calych zajec.
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