Regulamin konkursu Wiedzy o Unii Europejskiej

Pod hasłem: „Kultura i realia zjednoczonej Europy”

1. Konkurs odbywa się pod patronatem Szkolnego Klubu Europejskiego „Eurolisów” przy Gimnazjum nr 2 w Lisowie, którego opiekunami są: mgr inż. Danuta Paruzel, mgr Krystyna Kuk i mgr Mariola Jerzowska.

2. Tematem tegorocznej edycji konkursu jest:

                          „Kultura i realia zjednoczonej Europy”

3.  Celem konkursu jest:

· krzewienie idei jednoczącej się Europy, 

· włączenie młodzieży w kształtowanie ogólnoeuropejskich wartości

· zapoznanie młodzieży z podstawowymi wiadomościami dotyczącymi integracji europejskiej 

· zapoznanie młodzieży z dziedzictwem kulturowym i sportem  „Nowej Europy”

4. Konkurs odbywa się na etapie międzyszkolnym, przeznaczony jest dla uczniów gimnazjum, i przebiegać będzie w  dwóch kategoriach: 

· kategoria indywidualna – uczestnik rozwiązuje indywidualnie test na komputerze,

· kategoria drużynowa – uczestnicy rozwiązują zadania w grupach.

5. Uczniowie, którzy wezmą udział w konkursie powinni przygotować się pod względem charakterystyki dorobku kulturowego państw zjednoczonej Europy, np. architektura, sztuka, znani malarze, rzeźbiarze, budowniczy, muzycy, podróżnicy i ich słynne dzieła, patroni, zabytki, symbole wiążące się z danym krajem, przysłowia, powiedzenia, głowy państw, sport narodowy, obchodzone szczególne daty a ponadto struktura UE i traktaty.

6. Przewidziane są atrakcyjne nagrody, których sponsorami są:

· Lokalni przedsiębiorcy

· Zespół placówek Oświatowych w Lisowie

7. Konkurs odbywa się  w dniu 6 stycznia 2005r o godz. 10.00 w sali nr 8 Gimnazjum nr 2 w Lisowie.

8. Chęć uczestnictwa w konkursie należy zgłosić u organizatora  do dnia 17 grudnia 2004r. Pisemnie na adres szkoły, faxem (034)3571218 lub pocztą elektroniczną gimlisow@interia.pl, podając dane uczestników i opiekuna.

9. W konkursie może uczestniczyć maksymalnie czteroosobowa reprezentacja uczniów gimnazjum. 

10.  Na początku uczestnicy indywidualnie rozwiązują przy użyciu komputerów test wyboru składający się z 21 pytań w ciągu 15 minut

11. W każdym pytaniu należy zaznaczyć prawidłową odpowiedź klikając myszką w odpowiednim miejscu.

12. Prawidłowych odpowiedzi może być jedna lub dwie. Ich ilość  uzależniona jest od tego na ile możliwości zezwala komputer.

13. Po zakończeniu wypełniania testu i sprawdzeniu zaznaczonych odpowiedzi uczestnik wzywa nauczyciela, który podaje hasło jakie należy wpisać na końcu testu, po którym komputer rozpocznie naliczanie punktów.

14.  Po odczytaniu wyniku podanego przez komputer nauczyciel wpisuje go na listę przy nazwisku ucznia.

15. Po zakończeniu konkurencji indywidualnej rozpocznie się konkurencja drużynowa. 

16.  Punkty uzyskane w konkurencji indywidualnej wliczane są do punktacji drużynowej.

17.  Konkurencja drużynowa będzie polegać na rozpoznawaniu wybranych dzieł znanych rzeźbiarzy, pisarzy, malarzy, muzyków oraz obiektów architektury, symboli narodowych itp. 

18. Komisja, w skład której wchodzą: przewodniczący oraz dwóch członków komisji po przeanalizowaniu wyników wyłania 3 laureatów indywidualnych konkursu i 3 drużyny  z największą ilością zdobytych punktów w poszczególnych kategoriach.

19. Uczestnicy konkursu oraz ich opiekunowie uzyskują stosowne dyplomy i zaświadczenia.

20.  Zalecana literatura: 

· National Geographic  Polska - Nowa Europa, nr 1/2004,
· Focus – poznać i zrozumieć świat – Europa – przewodnik po wszystkich państwach Unii, nr 2/2004

· Podręczniki do plastyki, geografii, muzyki, j. polskiego, historii w gimnazjum

· Internet 

